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RESUMO
Sé&o nos ambientes de ensino que os futuros designers aprendem exercitar a projetacéo e a desenvolver um olhar critico sobre a sociedade e o mercado no qual irdo se inserir. A
prética projetual é considerada por muitos, como a espinha dorsal do curso de design, por sua importancia e também por permitir a unido entre a teoria e a pratica. E nessa
disciplina, que todos os conhecimentos adquiridos até o momento séo aplicados. Entender que desde o inicio a profissdo passou por diversas mudancas na atividade que a
levaram rumo a um cenario complexo, permite levantar o seguinte questionamento: o ensino de Design de ambientes tem acompanhado e abragado tais mudancas, atendendo
assim, todas as demandas mercadol6gicas? Portanto, com o intuito de manter o ensino atualizado a realidade, a pesquisa que resulta de um Trabalho de Conclusdo de Curso
(TCC), que tem por objetivo geral propor uma agdo metaprojetual que contribua com o ensino da pratica projetual em Design de Ambientes. Através do entendimento do ensino
da prética projetual, das demandas de mercado, bem como do Metaprojeto e sua criacdo de cenarios. A metodologia para desenvolvimento deste projeto pode ser classificada
quanto ao objetivo como pesquisa exploratéria, de abordagem do problema qualitativo e de natureza tedrica. Para coleta de dados, foram utilizados os procedimentos
metodoldgicos de pesquisa bibliografica, documental e entrevistas semi-estruturadas. Os resultados parciais da pesquisa possibilitaram compreender, através da revisdo da
literatura e andlise dos dados coletados nas entrevistas, a importancia da disciplina de pratica projetual e o processo de como ela ocorre, 0 mercado de Design de Ambientes, o
conceito de Metaprojeto e suas aplicagdes no ambito de ensino. O resultado final esperado, é a criagdo de um cenario para o ensino da pratica projetual, através da andlise e do

entendimento dos dados coletados com os atores envolvidos com o ensino de pratica projetual e o mercado de Design de ambientes.
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