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RESUMO
O projeto de extensdo "Tiras Animadas 2: Aprendizado de animagado de personagens via projeto audiovisual" tem como objetivos apresentar aos alunos a légica da produgao
audiovisual voltada para cinema de animag&o, ensinar-lhes as mecanicas do movimento sintético e da atuacéo de personagens animados, produzindo curtas metragens. O
publico alvo direto séo os alunos da Escola de Design, por poderem utilizar os conhecimentos de produgdo audiovisual e animagéo de personagens para fins relacionados as
suas profissdes; a TV UEMG, pois fornece material para sua programacéao; e a comunidade, pois proporciona uma possibilidade de acesso a uma obra artistica em plataformas
de facil acesso.
Os objetivos do trabalho de bolsista compreendem: a produgdo de um curta animado; o desenvolvimento da logo e da vinheta animada de abertura para os filmes; a gravacgéo e
edigao dos efeitos sonoros; edicéo final; producéo dos créditos; auxilio ao professor no acompanhamento dos demais alunos ao longo de suas respectivas producdes e a
divulgacéo.
O projeto ja concluiu a produgéo de trés curtas animados, sendo um de autoria do bolsista; a logo, a vinheta e o projeto para os créditos. Temos em curso a producéo de outros
seis curtas.
O auxilio ao professor ocorre durante todo o projeto, instruindo alunos voluntarios ao processo de producdo em animacéo que compreende:
1. Curadoria: escolha das tiras que serdo adaptadas;
2. Pré-producao: escrita do roteiro que adaptara a tira para o meio audiovisual, criacdo de storyboards contendo as principais a¢des do filme, atuacédo e cronometragem das
acOes e criagdo de animético para visualizagéo da duragéo do filme;
3. Planejamento das acdes: a partir da duragéo apresentada no animéatico cada acéo do filme seré planejada, utilizando grafismos de trajetéria e gréaficos de espagamento;

4. Animagao: a partir do planejamento dos movimentos € iniciado o processo de animacéo, escolha do ritmo, poses e espacamentos entre as poses.
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