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RESUMO
A pesquisa que deu origem a este trabalho teve inicio em 2015 com o apoio do Programa Institucional de Bolsas de Iniciagdo Cientifica e Tecnolégica - PIBIC/UEMG/FAPEMIG, e
continuidade em 2018, com o do Programa Institucional de Bolsas de Iniciagdo Cientifica - PAPg/UEMG. Para seu desenvolvimento fundamentamo-nos especialmente nos
estudos Stuart Hall, Raymond Williams, Marshall McLuhan, Alexandra Segerberg, Magda Soares e Sonia Livingstone. O objetivo principal é descobrir o que pensam os escritores
a respeito da influéncia das tecnologias digitais na leitura e na escrita de leitores iniciantes. E uma visdo diferenciada, ainda desconhecida das pesquisas sobre a educagéo, que
pode nos ajudar a pensar sobre o tema. Participaram da pesquisa até o momento 12 escritores com experiéncia no uso das tecnologias digitais € com importante produgao
literéria. As entrevistas foram realizadas via Google Docs, por meio de um questionario com 13 questdes que visavam um maior detalhamento da internet e sua influéncia na
leitura e na escrita, no entendimento dos escritores que fazem uso das tecnologias para divulgar seus livros e incentivar a leitura e a escrita.
A pesquisa ainda estd em andamento, mas resultados parciais ja mostram que os escritores consideram que as tecnologias auxiliam na busca por informacéo, oferecem
caminhos a diversas fontes de conhecimento, possibilitam acesso a diferenciados a sites, blogs, textos, videos, etc. Dessa forma, amplia-se o conhecimento e facilita o acesso a
uma quantidade enorme de contetdo ludico e interativo. Por outro lado, ponderam sobre a influéncia negativa, no que se refere a falta de filtro e selecéo de informacdes digitais.
Ressaltam que as tecnologias digitais influenciam diretamente o leitor, por estar cada vez mais presente em seu cotidiano. Por isto, precisam aprender a selecionar as

informagdes com consciéncia e criticidade e assim adquirir independéncia.
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