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RESUMO
Atualmente 23,9% da populagéo brasileira apresenta algum tipo de deficiéncia. Essas pessoas, que tém limitada capacidade de se relacionarem com o meio e utiliza-lo, séo
denominadas pessoas com mobilidade reduzida. Dentro desse cenario, esta pesquisa tem como objetivo desenvolver a interface de um aplicativo mobile com o intuito de conectar
as pessoas com mobilidade reduzida, possibilitando a doacéo, empréstimo e troca de produtos de tecnologia assistiva que estéo ociosos em suas residéncias. Entretanto, buscou
entender como o design de interface de um aplicativo mobile, pode conectar as pessoas que possuem deficiéncia ou mobilidade reduzida fazendo com que consigam doar,
emprestar e trocar produtos de tecnologia assistiva que estdo ociosos em suas residéncias entre si, melhorando assim a sua qualidade de vida e inclusédo na sociedade. A revisdo
de literatura fundamentou a pesquisa, contribuindo para o entendimento dos conceitos relacionados a aplicativos mobile, design, design de Interface, pessoas com deficiéncia,
mobilidade reduzida, tecnologias assistivas e usabilidade. Esta pesquisa utiliza estudo de casos multiplos, combinando técnicas de pesquisa qualitativa e quantitativa. Foram
realizados 71 estudos de casos com pessoas que possuem deficiéncia ou mobilidade reduzida com o objetivo de mapear tecnologias assistivas ociosas nas residéncias que
poderiam ser disponibilizadas a outras pessoas que necessitam por meio do aplicativo +Tec Assistiva. Os métodos empregados permitiram mapear as tecnologias e validar a
ideia do desenvolvimento da interface do aplicativo +Tec Assistiva. Concluiu-se que o aplicativo +Tec Assistiva contribui para as areas de conhecimento do Design e Ciéncia da
Computagédo. Apresenta uma forma inovadora de conectar as pessoas que possuem alguma deficiéncia ou mobilidade reduzida no intuito de encontrar ou disponibilizar

tecnologias assistivas por meio dele.
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