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RESUMO
A Brinquedoteca é um local para as criangas soltarem a imaginacéo, e com isso ser livres para ser o que elas quiserem, podem deixar aflorar todas as suas vontades e desejos.
As criancas enxergam esse lugar como magico, alegre e aconchegante, aonde ao entrarem deixam seus medos e anseios do lado de fora, este espago é também um étimo
suporte pedagdgico, pois podem aprender brincando, assim é propicio um ambiente lidico e prazeroso para elas na hora de aprender se torna um aliado do professor. A
Brinquedoteca surgiu no século XX cujo espago garante o ato de brincar, previsto na lei como direito de toda crianga. E um ambiente criado especialmente para a crianga e que
possui como objetivos principais o estimulo a criatividade, o desenvolvimento da imaginacgéo, da comunicacéo e da expressdo bem como, incentivar a brincadeira do faz-de-conta,
a dramatizacgéo, a construcéo, a solugéo de problemas, a socializagdo e o desejo de inventar. O projeto de extensdo desenvolvido no espago da Brinquedoteca da
UEMG-Unidade ltuiutaba tem como proposta subsidiar o ensino e a pratica pedagégica dos graduandos do curso de Pedagogia, multiplicando as possibilidades de aprendizagem.
A Brinquedoteca significa uma mudanca de postura frente a agdo de educar. As linhas pedagdégicas que orientam nosso trabalho buscam fundamentagdo em Piaget (1975) e
Vygotsky (1999), Santos (1997), Cunha (2007), Kishinoto (2010), Oliveira (2011) entre outros, no que tange as pesquisas, experiéncias e estudo sobre brinquedo, brincadeiras e
jogos. Assim, temos como objetivos em contribuicdo com o ensino, colaborar na formacéo de recursos humanos, oportunizando aos académicos do curso de Pedagogia, da
UEMG-Unidade Ituiutaba, experiéncias nesse campo de atuagéo, realizagéo de estudos e estagios; em contribuicdo com a pesquisa, funcionar como um laboratério, onde
professores e alunos dediquem-se a exploracéo do ltdico no sentido de valorizar e reconhecer a &rea como veiculo do desenvolvimento infantil, criando e testando jogos e
brinquedos; em relacéo a extens&o, prestar servico & comunidade abrindo as portas a participagdo de professores e alunos das escolas publicas de educagéo infantil e anos
iniciais do ensino fundamental nas atividades a serem realizadas na Brinquedoteca, além de contribuir com as escolas sob a forma de orientagéo e assessoramento,
desenvolvimento de cursos, oficinas e palestras; ainda em relagéo a extenséo, prestar servico ao Projeto Arte, Lazer, Cultura e Orientag&o (PALCO) com oficinas de brinquedos
realizadas nas pragas da cidade de ltuiutaba-MG, proporcionando as criangas que frequentam este projeto, a confecgédo de brinquedos feitos por materiais reciclaveis,
conscientizando da importancia da preservacéo do meio ambiente. O publico alvo do projeto séo os graduandos do curso de Pedagogia que atendem no espaco da
Brinquedoteca UEMG-Unidade Ituiutaba, as escolas que estéo fazendo o Estagio Supervisionado, oferecendo além do espaco ludico, oficinas de brinquedos com materiais
reciclados oportunizando assim aos alunos das escolas vivenciarem o ambiente universitario. Outro atendimento do projeto € o PALCO, evento realizado pela secretaria Municipal
de Educacéo de Ituiutaba-MG, no Ultimo sabado de cada més, levamos a Brinquedoteca para diversas pragas da cidade com oficinas de brinquedos e um espaco lidico com
brinquedos industrializados como casinha de boneca, carrinhos, jogos, Lego, bingo, pintura em gesso e pintura no rosto. Atendemos cerca de 500 criangas em cada evento e 0s
brinquedos confeccionados sdo peteca, bilboqué, vai e vem, pido, pé de lata, telefone sem fio, entre outros. Temos como resultados o resgate da infancia através de brinquedos,
jogos e brincadeiras simples que sé@o confeccionados com materiais reciclados, onde a crianga pode interagir e deixar um pouco de lado as tecnologias que as cercam. Outro
resultado obtido é em relacéo as voluntarias do projeto, pois incentivamos a pesquisa, buscamos e testamos novos jogos e brinquedos para cada vez mais oferecer algo
agradavel e do interesse das criangas, além de conhecer o desenvolvimento e aprendizagem desta faixa etaria (Educacéo Infantil e anos iniciais do Ensino Fundamental) que é o
publico atendido pelos futuros profissionais. A relevancia social se faz presente, pois a partir deste projeto, disponibilizamos aos professores das escolas de nossa cidade, a
Secretaria Municipal de Educacao de ltuiutaba-MG com o seu projeto PALCO e comunidade académica, a participacéo efetiva nas atividades propostas cumprindo assim a

dimenséo extensionista do projeto, e ainda acesso aos resultados, de modo que possam valorizar e orientar as praticas ludicas no interior das escolas.
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