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RESUMO
A pesquisa visa identificar as possiveis transformacdes nas formas de interagir com os interlocutores no processo comunicacional a partir da expansédo das narrativas em
mdultiplas plataformas, explorando a transmedia storytelling, conceito amplamente trabalhado pelo autor Henry Jenkins. Para esta pesquisa, foi selecionada a saga “Jogos
Vorazes”, buscando entender por meio da andlise de contelido, mediante categorizacéo, as relagdes entre o enredo nos diferentes meios, isto é, em filmes, livros, jogos, trilha
sonora, fanfictions, colecionaveis e sites que agregam informagdes complementares e que se retroalimentam. Para embasar teoricamente a andlise dos dados, foi desenvolvida
uma pesquisa bibliogréfica, cujo foco foi compreender a transmedia storytelling e a cultura da conexao, relacionando-as com produtos comunicacionais da atualidade. A partir
desta pesquisa objetiva-se estudar novos modelos de comunicagdo com um publico em ascensdo. Com a analise das interagdes entre os produtos transmidiaticos do objeto de
estudo, foi possivel perceber que a maior propagabilidade se obteve com o lancamento dos filmes, a partir de 2012, que alcangaram mais publico comparativamente aos livros,
comercializados anteriormente. De modo geral, a saga conta com uma audiéncia cativa jovem-adulta e as ramificagdes do enredo séo direcionadas para tal pablico. Por exemplo,
a trilha sonora é composta por artistas contemporaneos que agradam esse segmento do mercado, além do langamento de um jogo no Facebook, no dia da estreia do primeiro
filme, cuja proposta é proporcionar uma interagéo do usuério com cenario da trama, assim como nas fanfictions. A préxima etapa da pesquisa pretende analisar outras
abordagens transmidiaticas, sobretudo séries e campanhas publicitarias, a fim de compreender a importancia da convergéncia dos meios e da cultura na contemporaneidade e

enfatizar o papel ativo do receptor nos processos comunicacionais.
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