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RESUMO
Esta pesquisa busca identificar o perfil do profissional que trabalha compondo musicas para jogos de videogame, os principais conhecimentos requeridos a este profissional no
exercicio dessa atividade, bem como entender um pouco sobre o seu mercado de atuagdo. Estas informagdes tornam-se relevantes no momento em que o contexto dos jogos de
videogame desponta como um excelente campo de trabalho e de conhecimento, ainda pouco conhecido pelos profissionais da area da musica e pelo pablico em geral, sendo
uma consolidada area de saberes e que abrange, amplamente, contextos sociais e artisticos diversos. A pesquisa, de carater predominantemente exploratdria, com abordagem
mista e procedimentos de levantamento, busca uma melhor compreenséo e explicacdo da dinamica do contexto pesquisado, com solicitagdo direta de informag¢des a um grupo
significativo de pessoas acerca do problema estudado. Sendo assim, definiu-se o corpus da pesquisa entre compositores brasileiros e estrangeiros que possuem o perfil
adequado para suprir as questdes pertinentes a pesquisa. Tais questdes abordam trés enfoques distintos: a) Formacéo Musical — informagdes pessoais sobre a formagcédo como
musico, caminho profissional como compositor de muasicas para games, influéncias recebidas e inspiragdes para compor, b) Habilidades/Conhecimentos — relagéo de
conhecimentos e habilidades necessarios para o trabalho composicional de misica para game, incluido ai ferramental, c) Mercado — informacdes gerais sobre a profisséo e sobre
a relacéo do profissional com o mercado. No momento a pesquisa se encontra em andamento processando-se entrevistas feitas com Thiago Adamo, Lucas Meneguette, Tarcisio
Vaz, Gerard Marino, Yasunori Mitsuda e Garry Schyman, j& apresentando resultados relevantes. Acreditamos que, com este estudo, estamos contribuindo para um melhor

entendimento do mundo do musico que trabalha criando musicas para jogos de videogame, de forma a dar subsidios para a formacéo de profissionais para esta area.
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