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RESUMO
As relagdes possiveis entre design, arte e artesanato, no contexto dos objetos ceramicos, sugerem uma abordagem que combine a dimensé&o tecnolégica, linguagens expressivas
e aspectos culturais. Neste projeto, estamos investigamos os possiveis didlogos entre técnicas tradicionais artesanais e as alternativas de produgéo com o uso de tecnologia,
visando um produto que seja fruto de uma interacéo hibrida entre ferramentas digitais e analégicas. O projeto consiste numa pesquisa experimental. Essa tipologia de pesquisa
essencialmente determina um objeto de estudo, seleciona as variaveis capazes de influencia-lo e defini as formas de controle e de observacéo dos efeitos que a variavel produz

no objeto.

No primeiro momento, fez-se a revisdo bibliogréafica; esta etapa foi essencial para o levantamento de referéncias teéricas sobre os temas: design, materiais e processos
ceramicos, tecnologias digitais para o projeto e producéo de objetos, modelagem e impressao 3D. Identificamos, descrevemos e analisamos os principais procedimentos

passiveis de serem aplicados nos processos de criacéo e desenvolvimento de produtos ceramicos.

Numa segunda etapa, identificamos tecnologias disponiveis que apresentassem possibilidades de integracdo com processos artesanais para a confecgéo de objetos ceramicos.
Esse mapeamento aconteceu sobretudo por meio de referéncias bibliograficas, definicdo dos processos, tecnologias, materiais e equipamentos que seréo utilizados nos

experimentos.

No momento, a pesquisa encontra-se no ponto de praticas experimentais, explorando técnicas de modelagem manual, acabamentos e queimas. Paralelamente, estdo sendo
realizados testes de software e modelagem digital que sejam adequados aos recursos de fabricagéo disponiveis. Os préximos passos séo a realizagéo de impressdes

tridimensionais, construgéo de moldes e registro do processo de produgéo.
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