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RESUMO

O objetivo deste trabalho é apresentar as a¢des que foram

desenvolvidas em escolas publicas de tempo integral buscando resgatar

a motivacado e o envolvimento de alunos, estagiarios e professores para

a aprendizagem da linguagem matematica de forma divertida e

interativa. O uso de jogos no ensino da Matematica tem o objetivo de

fazer com que os adolescentes despertem o interesse de aprendé-la,

entendé-la. As oficinas intituladas Jogos e Experimentos Matematicos
aconteceram em 2(duas) escolas da rede municipal de ensino de Belo

Horizonte proporcionando a professores e alunos a apropriagéo de

conceitos de uma forma ludica. A proposta possibilitou aos professores

fazerem uma investigagédo ao permitir que eles pudessem explorar, a

partir dos jogos, os conteildos de matematica do ensino regular. Os

Jogos selecionados foram os seguintes: Dama, Xadrez, Gaméo, Real de

Ur, Jogo da Onga, Mancala e Tangram. Utilizando referenciais teéricos

do contexto da Educag@o Matematica e da Psicologia Cultural, foi

natural concluir que os jogos, quando sdo bem planejados, podem

auxiliar na construgéo e aplicagdo do conhecimento matematico.

Espera-se que a realizagdo de atividades como estas que foram

propostas constituam um desafio interessante e que contribuam para o
enriguecimento do conhecimento sobre jogos e do papel que a Matematica

desempenha nessa constru¢do do conhecimento.
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