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RESUMO
Légica é uma palavra do grego classico que significa pensamento, idéia, argumento, razéo ldgica e é de indole matematica. O primeiro a estudar o raciocinio e a criar técnicas e leis por meio dela foi o
filésofo Aristételes, que pretendia que as pessoas pudessem comegar a pensar e entender o mundo.
O presente artigo tem como objetivo o estudo dela a fim de mostrar a sua intrinseca relagdo com o desenvolvimento social e tecnolégico humanos, desde os primérdios de sua utilizagdo pelos
filosofos até a época contemporanea. Sera mostrada a sua contribuicdo na ramificacéo das diversas ciéncias criadas pelo homem e sua aplicagdo em informética tanto no funcionamento do
computador quanto na criagéo de algoritmos para aplicativos de diversas utilidades.
E um trabalho essencialmente tedrico, com a busca de informagdes em fontes predeterminadas e confiaveis para, ao final, poder apresentar a conclusdo do projeto embasada nos dados recolhidos. A
disponibilidade de material bibliografico sobre o tema é bastante consistente e, para a parte pratica, todo o aparato computacional necessario é de facil acesso na instituiéo. E importante salientar
que o projeto n&o visa apenas recolher e apresentar informagées sobre a l6gica mas, também, mostrar que ela é a forma de pensar necesséria ao ser humano para atingir um desenvolvimento

sustentavel.
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