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RESUMO

As técnicas de animagéo tém evoluido significativamente com auxilio de novas tecnologias. Muitos recursos empregados em outras areas, ndo sé do audiovisual, mas também do design e
engenharias, servem de ferramentas para a simplificacdo e/ou automatizacédo de tarefas anteriormente executadas de modo pouco prético e repetitivo. Observa-se que utilizagdo de softwares para
planejamento, edi¢do e produgéo; recursos de manufatura, tais como a prototipagem rapida, escaneamento digital e tecnologias de usinagem tem-se tornado cada vez mais comuns no meio. E tal fato
sempre colabora para promover inovacdes decorrentes das demandas especificas de cada producéo, que possibilitam o desenvolvimento de ferramentas que possam ser aplicadas também em outras
situacoes.

O caréter principal desse projeto é se pautar pelo trabalho integrado entre pesquisas colaborativas de solicitantes que sdo mutuamente co-orientadores. O projeto possui quatro passos basicos para a
execugdo: pesquisa acerca das tecnologias ja utilizadas em computagdo gréafica nas animagdes stop-motion e 3D, modelagem de pegas que compdem a estrutura dos esqueletos dos personagens
para animacéo, modelagem e aplicacéo da estrutura de revestimento que constitui 0s mesmos, estudo da possibilidade de aproveitamento de malhas tridimensionais obtidas a partir de escaneamento

digital e testes de prototipagem.
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