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RESUMO
O presente estudo apresenta resultados parciais obtidos em uma pesquisa de campo realizada no laboratério de pesquisa teérico-pratico do Brinque-APAE de uma instituicdo especializada no
municipio de Barbacena — MG, com inicio em abril de 2011 e término previsto para marco de 2012. A pesquisa tem como objetivo investigar a interagéo de criangas com e sem a Sindrome de Down
em um espaco ludico que efetivamente propicie as melhores condi¢Ges para brincadeiras e jogos estimulando a sua expresséo e seu desenvolvimento cognitivo, sécio afetivo e psicomotor. A anélise
estd embasada na perspectiva histérico-cultural de Vygotsky que estuda o brincar a partir da concepcéo de que é o social que caracteriza a agdo na atividade ludica do sujeito. Vygotsky (2003)
desenvolveu interessantes estudos sobre o papel da cultura na constituicdo do sujeito humano. Para ele, a relagédo entre o fator biolégico e o cultural mantém uma interagdo permanente, em que 0s
aspectos que chamariamos psiquicos e subjetivos exercem influéncia sobre o ambiente e recebem dele elementos constitutivos. O uso de jogos e brincadeiras com criangas com e sem a Sindrome de
Down constitui-se, portanto, significados, que, por sua vez, ndo sdo elementos estaticos, e sim dinamicos, abertos a interagées e modificacdes. A pesquisa caracteriza-se como qualitativa do tipo
etnogréfica, utilizando-se da técnica de observacéo participante com gravagdes em videos e anota¢cdes em diario de campo como instrumentos de coleta dos dados, atentando para as categorias de
vivéncias ludicas que podem ocorrer em quatro modalidades basicas: brincar de faz-de-conta, brincar com materiais de construcéo, brincar com regras, brincar com jogos pedagégicos. Estéo sendo
observadas, para o levantamento de dados sobre a aprendizagem e o desenvolvimento no ambiente ludico, trés criangas com Sindrome de Down e trés criancas sem a Sindrome, com as devidas
autorizacOes dos responsaveis. Até o dado momento, constatou-se que a interagdo entre as criancas, no decorrer do compartilhamento das agdes durante a brincadeira, ocorreu a partir da
compreensdo mutua dos papeis representados por elas. Notou-se que as categorias atividades domésticas, papéis sociais, aventura, transportes e representacdes sociais apoiadas na linguagem oral
e gestual apresentam o brinquedo e a brincadeira como papéis a serem representados: o cavalo de pau e o chapéu, por exemplo, sugeriam a representagéo de um pedo de rodeio, a bolsa e a boneca
estruturavam o papel da mée, o jaleco branco induzia a representacéo de médico, livros, canetas, papel e bolsa conduziam ao papel de professora. Observou-se, também, o maior dominio da

linguagem das criancas com sindrome de Down em interagéo lidica com os demais participantes.
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