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Objetivo

Desenvolver VINHETAS “INSTITUCIONAIS” de divulgacéo da Escola de Design / UEMG e seus Centros, Nlcleos e Laboratdrios internos para alunos do ensino fundamental, ou em apresentagdes de

projetos da prépria Escola.

Local de Realizagéo das Acdes

Escola de Design, escolas do ensino fundamental e midias sociais.

Metodologia

Para a producéo das vinhetas sobre a Escola de Design / UEMG a abordagem foi mais livre, criando roteiros que trabalharam apenas com o nome da escola ou o conceito de uma escola de design,
como também o tipo de producéo e formagdo académica oferecida. Estudos sobre o que é DESIGN, imagens gréficas e produtos que o identifique e represente foram realizados com afinco.

Para as vinhetas sobre os Centros, Laboratérios e Nucleos foram estudados, analisados e interpretados textos sobre os mesmos, como didlogos com os seus coordenadores, alunos envolvidos,
direcdo da escola e departamentos para a elaboragéo dos argumentos.

Para cada ideia foi discutida a técnica a ser desenvolvida em busca de uma solucgéo gréfica, determinante no desenvolvimento do argumento, roteiro final e um cuidadoso storyboard para iniciar o
processo de producéo. Processo que em alguns casos se inverteu com o desenvolvimento primeiro do argumento e roteiro para posteriormente discutir a técnica e solugdes gréaficas.

Producdes AUDIOVISUAIS com técnicas de animagao variadas e diversos tipos de vinhetas foram analisadas para desenvolvimento de repertério e identificagido do formato, além de estudos sobre
desenvolvimento de roteiro e introducéo a linguagem cinematogréfica. Estudos foram feitos sobre producéo de grafismos, lettering, finalizagéo de desenhos e tratamento de imagens, processo de
decupagem, produgéo de storyboard, storyline, como também a preparacéo de arquivos para video no programa Adobe Photoshop, o processo de edigéo e finalizagcdo no Adobe Premiere e Adobe

Encore DVD para autoragéo. Para concluir, foram testados diversos tipos de saidas e meios de distribui¢ao do arquivo de video.

Forma de participagdo da comunidade interna e externa

As vinhetas produzidas serdo utilizadas na divulgacéo da Escola de Design para os alunos do ensino fundamental. As vinhetas sobre os Centros, Ndcleos e Laboratérios serviram para apresentar o

que sdo e o que produzem, como também para divulgagdo aos alunos do ensino fundamental.

As produgdes também serdo veiculadas nas midias sociais como forma de ampliar a sua divulgagéo e meios de acesso.



Consideracdes finais ou Parciais

As vinhetas deverao apresentar a Escola de Design / UEMG como centro de conhecimento e formagé&o.

Avaliagéo da Agéo

A falta de conhecimento de todos os cursos universitarios oferecidos dificulta e atrasa a escolha dos alunos do ensino fundamental neste momento téo importante de deciséo em sua vida. As vinhetas
irdo oferecer a este publico, com uma linguagem prépria do seu meio e convivio, informagdes necessarias que irdo contribuir com este momento para uma decis@o mais acertada para o resto de suas

vidas.

Espera-se que com estas producdes os alunos do ensino fundamental conhecam o perfil da Escola, estrutura fisica e cursos oferecidos. Nas vinhetas que estaréo conceituando “o que é design”, estas

irdo ajudar a apresentar o que se ensina, o que produz e qual profissional qualifica.

A Escola de Design, por ser uma instituicdo de ensino publico e gratuito, ir& beneficiar toda a comunidade com a divulgacéo de seus cursos oferecidos para que esta possa usufruir e se beneficiar

deste direito.

Aos alunos envolvidos no projeto estes se beneficiaram com uma rica experiéncia na area de pesquisa, desenvolvimento de material audiovisual, na exploragdo das possibilidades e funcéo do design

na multimidia e interatividade e uma rica experiéncia na producéo de um produto real e suas aplicabilidades.

A contribuicdo do design no desenvolvimento de videos vem ganhando cada vez mais espaco no ambito profissional. Com a inserg&o de profissionais capacitados de forma técnica, teérica e pratica, o
mercado vem absorvendo-os. Neste sentido este projeto cumpre a funcéo objetiva de materializar o conhecimento teérico existente na area, numa pratica consciente. Isto quer dizer partir do conceito
até o produto.

A avaliagéo dos resultados do Projeto sera através de sua utilizagao no Plano de Comunicagéo Estratégica da Escola de Design / UEMG com a verificagéo se houve aumento no nimero de
candidatos inscritos no vestibular. Sera feito também o levantamento dos acessos das producdes postadas nas midias sociais (ex: site da Escola de Design, Facebook, blogs, YouTube e links para

outras paginas).
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