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RESUMO
Durante a pesquisa foi possivel conhecer, a partir de parametros metodoldgicos, como a midia e parte de seus veiculos de comunicacgéo, podem, de certa forma, auxiliar no que tange ao
ensino/aprendizagem de criancas das séries iniciais do ensino fundamental. Tomando como fonte de pesquisa o programa infantil Cocoricd, exibido da TV Cultura, e tendo como inquietacdo questées
ligadas ao aprendizado infantil, possivelmente vinculados a tematica desse programa, esse estudo teve como norte metodoldgico a fenomenologia e suas concepcdes qualitativas. Nessa perspectiva,
compreendemos que o Cocorico, com seus personagens proximos a fantasia das criangas, de maneira divertida, apresenta situacdes do mundo real, e introduz conceitos de convivéncia e nogdes de
matérias escolares, utilizando-se de linguagem divertida e atraente as criancas em fase préescolar. Percebemos que a maioria das criancas entrevistadas, ap6s assistirem aos programas, reproduzia
os contelidos dos mesmos em seus depoimentos, de maneira simples, porém rica em seus dizeres. No presente trabalho, uma obra televisiva, com todos os seus artificios intimamente vinculados a
conceitos provindos da critica a Industria Cultural, também mostrou-se servir para as concepgdes educacionais, de maneira abrangente, mas, principalmente, no que tange ao publico infantil.
A utilizag&o de programas de televisao no ensino e aprendizagem de criancas pode ser uma ferramenta complementar ao ensino pedagdégico, ministrado em sala de aula ou fora dela. Programas
como “Cocoricé” ndo substituem a educagéo tradicional, ou seja, aquela que se institui em sala de aula, mas sim a auxilia, devido a inimeros fatores, como a linguagem, a utilizag&o de cores fortes, a
criagdo de personagens, cada vez mais préximo a realidade da crianga e uma intima relagéo das criangas com a TV e seus programas. A partir da pesquisa, foi possivel constatar uma relagéo de
interface muito préxima entre as teorias da Educomunicacgéo e os personagens da série Cocoricé. Tais personagens, na verdade, desempenham o papel de Educomunicadores infantis e midiaticos,
ou seja, operam na transmisséo de valores educativos e articulados com o mundo atual. Suas agdes buscam estimular a formagéo da crianca ndo somente para a sala de aula, mas também para o
convivio social. Essa afirmacéo vai de encontro ao que Salomé (2004) nos apresenta. Segundo a autora, ao se partir de principios da Educomunicagéo, é importante que o educando participe, pense
e interaja e, com a relagéo interativa, dialética, democratica, entre pessoas e sua realidade, que busque o desenvolvimento de suas capacidades intelectuais, bem como sua consciéncia social. Ou
seja, ndo é uma educagéo para informar, nem para conformar, mas sim para formar pessoas e leva-las a transformar sua realidade. A pratica da Educomunicacéo pode ser empreendida por qualquer
individuo no mundo contemporaneo. Para isso é fundamental que tal individuo esteja comprometido com o uso de principios éticos e da comunicagédo como linguagem e instrumento transformador da
sociedade desigual. O professor deve ser também um Educomunicador, para assim poder enxergar claramente a relagdo mutua entre educagdo e comunicagéo, buscando atingir e cumprir todos os
objetivos da alteridade, cidadania, ecologia, sustentabilidade, incluséo e colaboragéo, de forma a produzir transformagées na sociedade (DOMINGOS DA SILVA, 2009). Outro ponto relevante que
deve ser descrito neste estudo é que, a partir das pesquisas realizadas, entendemos que o programa pode ser utilizado como referéncia no que tange, principalmente, as questdes do convivio social,

sobre sustentabilidade, ética, meio ambiente, salde e quaisquer outros temas que ganhem destaque no mundo contemporaneo.
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