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RESUMO
A Computacéo Vestivel é a jungdo de componentes eletrénicos em tecidos como forma de expresséo tecnoestética e permite que elementos de percepgdo do mundo tornem-se imediatamente
acessiveis ao serem transformados em pecas do vestuario, como aconteceu com relégios que se integraram ao corpo quando se tornaram pulseiras. O objetivo do projeto é investigar as
possibilidades da extens&o do tato através de interfaces computacionais para orientagéo espacial. Para isso, criamos acessorios e pegas do vestuario que permitem a usuarios sentir no préprio corpo
sua orientacdo no espaco através da estimulacao tatil por meio de vibragdes. O conceito do trabalho comeca no questionamento sobre se uma roupa acompanha seu portador até determinado local,
esta poderia também adquirir meméria espacial e saber indicar ao seu dono o caminho. A hipétese inicial foi a de que uma pega comum do vestuario pode adquirir e comunicar meméria de uso, além
de orientar seu dono no espaco, a partir de técnicas e procedimentos de eletrdnica téxtil e tecnologias livres de hardware. O estégio criativo desta pesquisa parte da constru¢édo de um cinto dotado de
pequenos vibramotores e uma bussola eletronica que funcionam em conjunto com um sistema para contagem de passos. Assim, informa-se ao usuério a dire¢éo e o nimero de passos até o local

seguinte. A expanséao sensorial sera analisada com relagdo a mudangas de parametros no comportamento subjetivo e na forma de percepgéo da realidade por parte dos usuarios.
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