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RESUMO
A utilizagdo de jogos terapéuticos tem crescido cada vez mais e tornou-se uma maneira de apoiar pacientes em diversos tipos de tratamentos. Além de estimularem, os jogos tornam os tratamentos
mais leves e podem fornecer dados clinicos para terapeutas a respeito dos pacientes. Este projeto tem como objetivo o desenvolvimento de um protétipo de jogo digital terapéutico que servira de
apoio no tratamento de criangas com cancer. O jogo deve proporcionar entretenimento para essas criancas e seus cuidadores durante a terapia. Na etapa inicial de construgdo do protétipo um estudo
na literatura foi realizado buscando analisar o dominio de jogos digitais terapéuticos e como pacientes lidam com a utilizacéo de tais jogos. Também foram realizadas pesquisas sobre usabilidade,
acessibilidade e design de jogos interativos para criangas. A segunda etapa de construcéo do protétipo foi caracterizada pela coleta de requisitos do jogo e esta sendo feita de maneira participativa,
utilizando a técnica de criagdo de Personas (pacientes ficticios), e em parceria com as diferentes partes interessadas, entre elas: pacientes, cuidadores, equipes de profissionais da computagéo e da
salde. As praticas participativas séo realizadas em parceria com a Universidade do Estado de Minas Gerais (UEMG) - Unidade de Frutal e o Hospital do Cancer de Barretos (HCB). Os resultados
obtidos até o momento incluem a coleta parcial dos requisitos do jogo, bem como a criagdo de uma primeira Persona que representa uma crianga com quadro clinico caracteristico dos pacientes que o
HCB atende. A etapa de coleta de requisitos se aproxima do fim e a partir dela a equipe tera artefatos para o desenvolvimento do protétipo que sera validado pela equipe de profissionais de satide do
hospital. Espera-se como resultado final, que o jogo seja um recurso efetivo de entretenimento durante as terapias. Espera-se ainda que este projeto possa ser um mediador entre academia e

comunidade proporcionando maior integragao entre ambos.
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