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RESUMO

Com o advento de uma sociedade cada dia mais conectada à Internet, governos de diversos países tem explorado a Tecnologia da Informação no cenário de decisões políticas. No Brasil, é possível

notar a crescente adesão da TI nas esferas públicas; no entanto, no campo da interação do cidadão com o governo, essa se dá de forma superficial e dificilmente gera impacto efetivo na tomada de

decisões. O objetivo do trabalho é implantar uma plataforma web interativa chamada Câmara Virtual, que estimule a participação dos cidadãos do município de Frutal no poder legislativo da cidade.

Nela estarão dispostos os projetos de lei com materiais complementares, ambos em linguagem acessível. Além disso, todo munícipe poderá utilizar a plataforma para colaborar com esses projetos,

com comentários, participando de debates e outros. As reivindicações da sociedade serão apresentadas aos vereadores a partir de um relatório digital fornecido pela própria plataforma. Em razão da

necessidade de uma entrega rápida e da adaptação dos requisitos ao decorrer do tempo, o desenvolvimento da plataforma tem utilizado métodos ágeis de software com adaptação incremental

(PRESSMAN, 2011). Recorre-se a pesquisa bibliográfica e exploratória sobre a comunicação pública e governos eletrônicos e a análise de conteúdo para medir o grau de aproveitamento dos

vereadores nos projetos de leis, a partir dos apontamentos oferecidos pelos cidadãos.(BARDIN, 2009). Até o momento, foi definido como se dará o fluxo da informação, quais processamentos serão

realizados sobre a mesma e quais são os papéis a serem desempenhados pelas partes interessadas. Há o Produtor de Conteúdo, responsável por alimentar a plataforma e o Extrator, que sintetizará

a voz dos cidadãos em relatórios que serão entregues aos vereadores. A previsão é de que em novembro a plataforma esteja no ar. Espera-se que a Câmara Virtual seja um modelo de interação

entre governo e cidadãos que se expanda para outros municípios da microrregião de Frutal.

Projeto 1


