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RESUMO

O presente projeto de extensão tem por objetivos: promover a inclusão social e virtual de pessoas da terceira idade, buscando melhorar suas relações sociais, sua autoestima, suas condições metais

e sua relação com a (TIC) Tecnologia da Informação e Comunicação; Resinificar a utilização do espaço público - laboratório da UEMG-CARANGOLA, utilizando-o para às aulas de informática  básica;

Estimular estudos e pesquisas sobre os temas; E desenvolver nos discentes integrantes desse projeto, habilidades técnicas, humanas e conceituais. A metodologia utilizada tem por base estudos

bibliográficos para a elaboração de artigos científicos; a elaboração de material pedagógico – manual de instruções, disponibilizado aos participantes do curso; e aulas de informática ministradas pela

equipe do projeto. As ações buscam estimular, apresentar e ensinar os idosos a utilizarem os principais componentes da (TIC). O uso dessas tecnologias é comum para adultos, jovens e crianças por

ser uma prática comum ao dia-a-dia na atualidade, contudo muitos idosos não utilizaram essas tecnologias no decorrer de sua vida, ficando dessa forma marginalizados do uso da (TIC).  Roriz (2005),

diz que a inclusão social é uma prática que deve acolher a diversidade humana nos diferentes tipos de atividades. Já o Estatuto do Idoso (2013), trata a temática da inclusão, da educação e da

inserção digital como um direito. Nesse sentido, UEMG-CARANGOLA, através desse Projeto de Extensão, pratica a responsabilidade social, atuando como mediadora no processo de inclusão digital

e social da terceira idade, além de estimular o uso das habilidades técnicas, humanas e conceituais de seus discentes graduandos em Sistema de Informação. 
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