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RESUMO

Nos últimos anos a expectativa de vida da população tem aumentado consideravelmente. Outro fato que também tem se vivenciado nos últimos anos é o crescimento do uso de

dispositivos móveis (smartphones e/ou tablets) pela população. No entanto, muitas pessoas não conseguem acompanhar essa evolução tecnológica, principalmente pessoas da

terceira idade, muitas vezes devido a diminuição de suas funções físicas e cognitivas. Outro fator relevante que também impede essas pessoas de fazer parte desse novo

ambiente que vem surgindo é a escassez de materiais para o aprendizado. A maioria dos materiais encontrados para auxílio no uso dos dispositivos móveis são muito técnicos e

preparados para pessoas que já possuem um conhecimento prévio. Com isso, este projeto tem como objetivo desenvolver e aplicar um curso básico relacionado ao uso correto

do smartphone voltado para as pessoas da terceira idade. Durante o primeiro semestre foram realizadas pesquisas para obter maior conhecimento sobre o tema. Além disso, foi

desenvolvida uma apostila para auxiliar no aprendizado dos participantes do projeto, contendo as principais características e funcionalidades do smartphone através de textos e

imagens ilustrativas. A mesma está sendo utilizada durante as aulas práticas do projeto. Também foi elaborado e aplicado um questionário aos participantes do projeto para

verificar qual o nível de conhecimento prévio dos mesmos em relação aos smartphones. As aulas práticas tiveram início no início do mês de agosto e tem previsão de término no

final do mês de outubro. Nas aulas práticas os participantes têm acesso às funcionalidades do smartphone através de um programa de computador que simula um smartphone e

posteriormente terão acesso a um smartphone. Durante o mês de novembro pretende-se desenvolver e aplicar um novo questionário afim de verificar se este projeto contribuiu

para o aprendizado dos participantes em relação ao uso correto dos smartphones.
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