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RESUMO
Este é o resultado preliminar de um projeto, desenvolvido junto ao Grupo de Extensdo “HQs e Ciéncias”, da UEMG/Uba que adota as histdrias em quadrinhos como metodologia
ativa para correlacionar contelidos tedricos da area de Ciéncias a parte pratica em sala de aula. O presente projeto visa ao desenvolvimento e a aplicacdo de uma HQ sobre o
uso racional da dgua para mediar a discussdes sobre o tema em uma sala do 6 ano, afim de verificar a eficiéncia de seu uso como mediadora do ensino de Educagéo Ambiental
no ensino fundamental. Como metodologia de trabalho, no primeiro momento, foram realizadas pesquisas bibliogréficas sobre E.A., 0 uso da dgua e sobre as HQs, sua trajetéria,
natureza ludica e utilizagdo na educagéo. A segunda etapa consistiu na criagéo do enredo e no desenvolvimento da HQ “Agua, um bem precioso”, que aborda a problematica da
agua, recurso natural indispenséavel a vida. A ilustragdo apresenta a diversidade cultural que compde a populagéo brasileira e o bioma caracteristico da Mata Atlantica. A escola
da HQ tem como referéncia a UEMG - Uba e se intitula Medeia, cujo significado indica agdo de mediar, de discutir ou atuar como mediador, em razéo dos problemas discutidos na
histéria. Como forma de levar a temética da Educac@o Ambiental - tema transversal dos PCN's - para as escolas e sensibilizar os alunos quanto as questées ambientais,
elaboramos um plano de aula abordando o uso racional da &gua. O material esta pronto para o cumprimento da segunda parte do projeto, que sera a apresentacao e aplicagao
pratica da HQ. Através de projetos de extensdo como este, pretende-se aliar o conhecimento gerado na universidade aos novos métodos de ensino aprendizagem,

proporcionando assim a apreenséo de conhecimentos efetivos para a nossa sociedade.
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