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RESUMO

Com rápido avanço tecnológico, os dispositivos móveis estão cada vez mais presentes no dia a dia das pessoas, principalmente de crianças, pois desde muito pequenas já têm

contato com ela. Conforme o projeto foi sendo desenvolvido pode-se perceber que crianças de todas as idades tem acesso a dispositivos móveis e muitas  usam ou aprendem

primeiramente a manusear um dispositivo móvel do que falar ou até mesmo amarrar os próprios calçados. Existem diversos jogos, aplicativos e sites com conteúdo

exclusivamente infantil e grande parte educacional, eles vão desde auxiliar no ensino básico como aprender o alfabeto e até uma área mais específica como programação. O

desenvolvimento de um aplicativo que utilize imagens e sons, que poderá ser usado em qualquer lugar que a criança esteja e que poderá auxiliar as crianças que estão

aprendendo a ler e também possam ter dificuldades em formar palavras, é ideal devido a oportunidade de um maior aprendizado dentro e fora do ambiente escolar em que a

criança poderá melhorar seus conhecimentos brincando e assim possibilitando em uma melhora significativa em seu rendimento escolar.

Os dispositivos móveis são grandes aliados na educação pois permitem que elas possam adquirir conhecimento e possam brincar ao mesmo tempo o que torna o aprendizado

mais divertido e o desenvolvimento de um aplicativo educacional (jogo) voltado para crianças, que estão começando a aprender a ler e falar ou que estejam com dificuldades no

aprendizado de palavras na escola e até mesmo em casa, as auxiliará para que adquiram conhecimentos, pois demandam concentração e elas não percebem que estão

aprendendo.
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