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RESUMO
Esta pesquisa busca dar continuidade ao estudo da viabilidade de tecnologias sociais como politicas plblicas a partir da experiéncia da pesquisa de mesmo nome aprovada no
Edital da UEMG PAPq. 2016, interdisciplinar, entre a Escola de Design e a FPP/UEMG. Analisa-se a viabilidade técnica, social e politica da Tecnologia Social “Librario” a partir de
técnicas de monitoramento, avaliacéo de projetos e politicas plblicas. A pesquisa é qualitativa, fundamentada no design social e em técnicas de gestdo, monitoramento e
avaliacdo de projetos e politicas publicas. O método de investigacdo adotado é o estudo de caso, por meio de acompanhamento das atividades do Librario, como objeto de
estudo. Em resultados parciais, foram identificados elementos que incentivam ao desenvolvimento da proposta como politicas publicas: o material utilizado é de baixo custo e facil
reproducgéo; a proposta metodolégica do Librario é acessivel a qualquer pessoa ou institui¢éo; o aplicativo gratuito do Librario contribui para o aprendizado da Libras; ha um
interesse das instituicdes de ensino em desenvolverem as oficinas com o uso do jogo fisico; a tecnologia social pode se replicada em qualquer comunidade do territério brasileiro
e por qualquer instituicdo de ensino; ha possibilidades da geracéo de novos suportes (no momento se desenvolve o Librario da Matematica); permite superagéo das dificuldades
da comunicag&o e possibilita a divulgacdo e aprendizado de Libras. A verséo do Librario em aplicativo para tecnologias moéveis, adaptado a partir do jogo fisico, permite também
0 jogo por um unico jogador e 0 manuseio das tecnologias digitais confere acesso a um universo ilimitado de saberes e informagdes. O estudo encontra-se em anélise, os dados
quantitativos ainda ndo podem ser divulgados para néo interferir nos resultados finais. Contudo, pode-se afirmar que o Librario € um instrumento académico de incluséo social

que pode contribuir na argumentagéo da Libras para as politicas publicas no ensino.
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