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RESUMO
A estimulagdo precoce é um conjunto de atividades desenvolvidas por profissionais multidisciplinares voltados a fornecer o desenvolvimento intelectual e cognitivo de criancas
com deficiéncias, buscando fazer com que estas se desenvolvam da mesma forma que as criangas normais. Os dispositivos méveis se tornaram uma ferramenta essencial na
vida das pessoas. Eles podem vir a auxiliar na vida pessoal e profissional. Estes dispositivos podem auxiliar no ensino, fornecendo novas formas interagéo, quando voltados a
educacdo. Ao desenvolver aplicacdes méveis como ferramentas de auxilio ao desenvolvimento de criancas com deficiéncias, abre-se uma gama de possibilidades que
possibilitardo melhor aprendizagem aos estimulados. O editor de VS Code auxilia no desenvolvimento de aplicag6es de diversas linguagens, inclusive as feitas em TypeScript que
juntamente com o framework Angular Cli e as bibliotecas presentes no Node, possibilitam o desenvolvimento de aplicativos atraentes para diversas plataformas e que possam
atuar nessas como aplicagdes nativas. Neste trabalho foi realizada uma pesquisa exploratéria, com a finalidade de conhecer sobre a estimulacéo precoce, e esta em criangas
com deficiéncia intelectual, e como poderia se fornecer uma ferramenta integrada aos dispositivos moveis que dessem auxilio aos profissionais pedagégicos no processo de
estimulagdo. Baseando nestes estudos, se encontra em desenvolvimento esta aplicacdo que visa auxiliar os profissionais no processo de estimulagéo precoce realizado em
criancas com deficiéncia intelectual, através de estimulos auditivos e sonoros, ambos ajustaveis as diferentes necessidades dos estimulados. Fornecendo uma ferramenta voltada

a smartphones e tablets com plataforma android ou 10S.
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